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	DOĞRU SIRAYA KİM DİZECEK OYUNU

	
	1. AÇIKLAMALAR

	
	AMAÇ: Etkili hafızalama ve konsantrasyon tekniklerinin gelişmesini sağlamak
SÜRE: 45 dakika               MATERYAL:  yok

	
	2. ETKİNLİĞİN UYGULANIŞI

	
	1. Oyunun amacı açıklanır.

2. Oyunda öğrencilere meyve isimleri verilecektir. Meyve isimleri aşağıda verilmiştir bunların dışında meyve ismi kullanılmaması uygun olur. Çünkü bazı meyve isimleri öğrencileri rencide edebilir; örneğin armut, karpuz gibi. Oyunda kullanılacak meyve isimleri şunlardır: 
KİRAZ – ANANAS – KAVUN – BÖĞÜRTLEN – VİŞNE – ELMA – ERİK – MUZ – ÜZÜM – MANDALİNA – ÇİLEK – KAYISI – YENİ DÜNYA – HİNDİSTAN CEVİZİ - AHUDUDU olmak üzere 15 meyve ismi verilmiştir.

3. Oyun şöyle oynanır; önce tahtaya 3 öğrenci çıkarılarak her birine yukarıdaki meyve isimlerinden biri verilir.

           ÖRNEK; Üç öğrenci öğretmen masasının yanından itibaren birer adım arayla yüzleri sınıfa dönük olacak şekilde sıralanarak 1. öğrenciye KİRAZ, 2 öğrenciye ELMA, 3 öğrenciye ERİK meyve isimleri verilir.

           Ardından tahtadaki öğrenciler kendilerine verilen isimleri sınıfa yüksek sesle söylerler örneğin birinci öğrenci 1 kiraz der, ikinci öğrenci 2 elma der, üçüncü öğrenci 3 erik der. Bu arada öğretmen sıralamayı daha sonra hatırlayabilmesi için kendi bir kağıda yazar.Sınıfta oturan öğrencilerinde sıralamayı sıraya veya herhangi bir yere yazmaları engellenir.Sınıfa bu sıralamayı aklınızda tutun diye sınıfı uyarır.
            Ardından sınıftaki tüm öğrencilere kafalarını sıranın üstüne koyarak gözlerini kapamaları istenir.

            Sınıfta oturan öğrencilerin gözleri kapalıyken tahtadaki üç öğrencinin yerleri değiştirilir.

             Tahta ki öğrencilerin yerleri değiştirildikten sonra oturan öğrencilerden gözlerini açmaları istenir. Gönüllü öğrencilerden doğru sırayı bulmaları istenir. Sıralamayı şu şekilde ifade edebilirler : “  diyelim ki birinci öğrencinin adı Ali olsun 1 ALİ KİRAZ, 2 MERT ELMA, 3 AYŞE ERİK “ şeklinde. Bu şekilde doğru sıralama bulunduktan sonra öğrenci sayısı artırılır. 
4. Ardından öğrenci sayısı birer birer artırılarak tahtaya sırayla 4, 5, 6, 7, 8, 9… öğrenci davet edilerek yukarıda belirtilen meyve isimleri verilerek üç öğrenciyle oynandığı gibi oynanır.Her defasında doğru sıra bulunursa sayı bir artırılır.
5. Doğru sıra bulunamazsa oyun hangi sayıda oynanıyorsa meyve isimleri değiştirilerek aynı oyun tekrar oynanır.

6. Oyun en fazla sayıda doğru sıra bulunmayana kadar devam eder. 

	
	3. ETKİNLİĞİN YORUMLANIŞI 

	
	· Etkinliğe katılmak istemeyen öğrenciler tespit edilir. Bu durum özgüven eksikliğinden kaynaklanabilir.

· Oyun kurallarına riayet edilip edilmediğine dikkat edilir, Böyle durumlarda ise kurallara uymamak yâda öğretmen komutlarına uymayan çocuklarda davranış bozukluğu olabilir.

Diğer arkadaşlarına davranış şeklide çok önemli örneğin arkadaşının sırasını gasp etme Yenilgiyi kabul edemeyerek aşırı reaksiyon gösterme gibi durumlarda etkinlik yorumlanırken dikkat edilecek konular arasındadır.

	
	4. OKUL REHBER ÖĞRETMENİNE YÖNLENDİRİLECEK KONULAR 

	
	· Eğer yukarıda belirtilen davranışlardan biri ya da birkaçı varsa bu çocukların isimleri alınarak rehber öğretmene yönlendirilir. Özellikle gurup etkinliklerinin biri ya da bir kaçına katılmayan çocuklara dikkat etmek gerekir. Böyle durumlarda çocuğun kendisiyle, okulla yâda ailesi ile ilgili sorunları olabilir. Ya da özgüven eksikliğinden kaynaklanabilir. Bu gibi durumlarda derhal rehber öğretmenle görüşülmesi uygundur.
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